> javac Estruturas_De_Dados.java

Fundamentos de POO e Java
para Estruturas de Dados

Do mundo real para a JVM: Um guia visual e pratico para
estudantes de Engenharia e Ciéncia da Computacao.

g }

Baseado no material do Prof. Rafael Muniz (BRAESTD).
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O Paradigma: Estruturada vs. Orientada a Objetos

Pe

&

Programacao Estruturada

1 ™ '4

5 Dados (Variaveis)

3 int contador

g string nome_cliente

6 float saldo

7 ) —

8 N

;Z ( Comportamento (Funcdes)
14 void atualizar saldo()

12 string obter_nome()

13 boolean verificar_estoque()
14 \

15 L

~

S/

Dados e fungdes separados. O programador faz a ponte.

(2

OO0 WNPE

Orientada a Objetos

Classe (Objeto)

Atributos Métodos
(Dados) (Agdes)

nome andar()

idade falar()
endereco comer ()

Dados e funcao unidos em uma classe.

Objetivo: Trazer o desenvolvimento de software mais proximo do mundo real.
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A Inspiragéo Biolégica (Alan Kay, Prémio Turing 2003)

7o\
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O
A
5 O &’
enviar() ,¥ ., ‘. M enviar()
7 r 4 N

\
s,/ receber() receber()\\ *

enviar()

processar()

“O computador ideal deveria funcionar como um organismo Vivo...

cada ‘célula’ comportar-se-ia relacionando-se com outras células a fim
de alcangar um objetivo, entretanto, funcionando de forma auténoma.”
(GOOGLE,2026) (

Takeaway: Objetos sao entidades independentes
que se comunicam através de mensagens.
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Os Pilares da POO

Os Fundamentos

da Orientacao
Objetos.

sl
L
ao

Hoje, focaremos
na base
(Abstracao) e

no topo

(Classes e
Objetos) para
construir nossas
estruturas de
dados.




Abstracao na Pratica: Filtrando a Realidade

<\ Dono wmy Cor dos olhos
P
Aluno Real Aluno Abstraido
(Alta Complexidade) Contexto: =4l
Sistema ey
Académico pipds
matricula

—_— I ——— T v q——

Peso, Altura
Realidade Vetennarlo Sistema
Complexa  Biolsgico Complexo Definigao:

Processo de focar apenas no que é necessario e relevante
para o S|stema desconsuderando outras caractenstlcas
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Classes e Objetos: A Planta e a Construcao

A PLANTA

A CONSTRUCAO

Objetos

Instanciagao

_ Objeto A Objeto B
Define o conceito abstrato. (Ford, 2020, Prata)  (Fiat, 2015, Vermelho)

Atributos: Marca, Ano, Cor.

[ A classe é a abstracao do mundo real. Os objetos sado as
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0 Motor Java:
Escreva uma vez, rode em qualquer lugar

JVM
(Maquina
Virtual Java)

Codigo

Compilador
Fonte *
(.java) Java

Bytecode
(.class)

L )
I

Arquivo intermediario
de segurancga.

Em geral, programas em C sao compilados para cddigo nativo especifico da plataforma, enquanto programas
Java sao compilados para bytecode, executado pela JVM.
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[Regras de Sintaxe e Boas Praticas

Atencao: O Java é Case Sensitive (diferencia maiusculas de minusculas).

f EVITE (Erro/Ma Pratica) USE (Padrdo Oficial)

. 1. | Nomes Significativos

10 String n; X | String nomePaciente; v |
i Impossivel de dar manutencgdo. Facil leitura.

2. | Padrao de Escrita |
snake_case_proibido X | camelCase v |

29 A primeira letra minUscula, novas palavras em mailscula.

3. | Classes vs Variaveis




[Anatomia de uma Classe Java ]

, . A
. Pacote logico - (o Java
1 | package sistema ©C , cria automaticamente).
9 I = .. - - ® |
3 | public class Aluno { |
0 . . N B =
4 $trlr)g nome; - Atributos da classe. .
5 int 1dade; | | Mistura de tipos primitivos |
. . - (int, double, boolean) e
6 double nOtaF:!'nal' classes embutidas (String). |
7 boolean matriculado; J | Lol
8 | ¢ |
e —————————— .ra, | =
0 nome da classe DEVE ser idéntico ao nome

~ do arquivo .java. Note o ‘A’ mailsculo.
o T S L T —]
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[O Ponto de Entrada: O Método Main ]

Linguagem C (O Passado)
[ i AN A i 7 il
1nt maln() { ! O nantan Aa navdada C amiia "
. i 0 . IJUIILU uc }JGL Liua. L CquJ.. j‘
printf("Hello World"); que a JVM comeca a executar
return O; 0 seu programa. |
+ L — |

Linguagem Java (O Presente)

1| public static void maiﬁ(StPing[] args) A
System.out.printh("Hello World!");

1
is |

N DN

Nosso novo printf. Exige
exatidao sintatica e
ponto-e-virgula obrigatério. |
e B L B
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|:A Criacao: Entendendo o Operador new ]

‘ 1 ‘ Banco bancol = new Banco(); k
Stack Memory Heap Memory

r

|" i

-
Objeto Banco Real i

numeroConta: int
™ saldo: double

titular: String

——r—

‘bancol’

:
Apenas um A palavra magica 15 J|
ponteiro/referéncia. que aloca a ’
0 objeto ainda nao memoria. . — — .
existe fisicamente. 0 objeto fisico recém-construido.
[T 1

Sem o new, vocé tem apenas o mapa. Com o new, vocé constroi a
casa. 0 ato de criar é chamado de INSTANCIACAO.
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| Construtores: O Nascimento do Objeto ]

O construtor é executado uma vez para cada objeto criado.
Se vocé nao criar um, o Java fornece um vazio de graca.

Opcao A: O Padrao Oculto

1 | public Banco() {
// Gerado automaticamente se nenhum outro existir
+

uma vez para cada objeto criado

Opcao B: Injecao de Dados na Criacao Crucial: O prefixo this.'

garante que estamos salvando

1 | public Banco(String nome) { [iviiuvitamibatipyieg
2 this.nome = nome; <& nao na variavel local recebida
no parametro. Ele resolve a
ambiguidade de nomes.

_d
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Sintetizando:
Do Mundo Real para a JVM

Arquivo: Produto.java (A Planta)

Arquivo: Main.java (A Execugao)

)

1 public class Produto {

2 String nome;

3

4 public Produto(String nome) {
5 this.nome = nome;

6 +

7/ i

1 public class Main {

2 public static void main(String[] args) {
3 Produto pl = new Produto("Projetor");
4 }

5

O fluxo exato de execugao
no momento da instanciacgao.

Im_J
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_Checklist do Desenvolvedor
' de Estruturas de Dados

=

7 Tudo é Objeto: Mapeou seu nd/lista conceitual como uma classe isolada?

7 Abstracao Focada: Removeu atributos indteis para manter apenas o necessario?
7 Sintaxe Padrao: Respeitou o camelCase e as letras maiusculas em NomesDeClasse?
7 Nomes Significativos: Abandonou o ‘String n’ pelo ‘String nomePaciente'?

V| Operador new: Lembrou de instanciar fisicamente o objeto na memaria antes de usar?

=]

.............

vvvvv

—

> Sistema inicializado.
Boa codificacao na disciplina BRAESTD!
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