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PROBLEMA
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SOLUCAO

“Sequéncia de passos finita para solucao de um problema. (MUNIZ & MENDES, 2021). ]

®m A ordem importa: Assim como escovar os dentes (ndo se guarda a escova antes de usa-la),
um algoritmo exige uma execucao logica e sequencial.
® Dominar algoritmos permite traduzir a légica para qualquer linguagem.
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O Espectro da Representacao

= = =

Descri¢ao Narrativa Fluxograma Cédigo de Programacao
0 Troca de lampada #include <stdio.h>

01 pegar uma escada;

o posicionar a escada EnEa (VORI .
A ——— Receber nota fisca float notal, nota2, media;

pada; scanf("%f", &notal);

o1 buscar uma lampada scanf("%f", &nota2);

nova; media = (notal + nota2) / 2;

Solicitar As informagdes Realizar pl"‘intf( "o%tf" ) media) )

reemissao estSo corretas? pagamento
return 0;

=1 subir na escada;
o retirar a lampada velha;

A
i colocar a lampada nova;
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A Linguagem Fundacional / i |
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} Linguagem
_/

Criada na década de 70 por Dennis Ritchie.
Caracteristicas estruturais: Paradigma estruturado, baixo ‘ ’
nivel (acesso direto a memdaria), e altissimo desempenho. ) |
Onde vive: Arquivos com extensao .c, sistemas embarcados \1 ]

G sistemas operacionais.
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0 Esqueleto Obrigatério

ﬁ._ e 1||
’ Inclusao de Biblioteca.

r_-

#include <stdio.h>

void main()

{

[_Fungao Prmclpal j

Onde a execuc;ao comega. l

printf(“Hello world!”);

| O Conjunto de instrucoes |
N —— | | (delimita as portas o

,,,,, || programa). Tudo termina ||

| com ponto-e-virgula (;). l
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Bibliotecas: Caixas de Ferramentas Prontas

A diretiva #include <BIB.h> no cabecalho pede ao compilador que traga ferramentas

* Fungdes de
entrada e saida:
printf(), scanf()

* Operacoes
complexas:
pow(), sqrt()

sistema:

acentuacao:
setLocale()

e Chamadas ao

system(pause)
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Variaveis: As Gavetas da Memoria =
(— =

e Uma variavel obriga o computador a separar|
um pedaco fisico da memoria, rotula-lo e
trava-lo para um tipo especifico de dado.

* Regras de Ouro: Escritas em minusculo, ‘
sem acentos, sem espagos (use ). |

|
* Sintaxe de Declaragao: |

| tipo nome_da variavel; ' |
| |

i
l : Importante: O computador nao tem histdrico.

Quando um novo valor entra na gaveta, o
valor antlgo ¢ apagado para sempre.

——
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Numeros
inteiros

Casas
decimais

Um Unico
caractere




Atribuicao: Dando Vida a Memorla

O operador = nao significa matematicamente igual, mas sim recebe. O compilador resolve
a expressao da direita e guarda o resultado na memaria a esquerda.

e e e TR WERWE W B W e W mwm ws w8 U T A A |

quantidade_ computadores quantldade_computadores + 1;

solve 0 Iado direito
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O Arsenal Matematico
Operador_ Exemplo
Soma: + 2+3=5
Subtracao: - 5-1=4
h Multiplicagao: * 3*¥2=6 “
Divisao: / 6/ 2=3
LLE EJJ

| e ———————————————

0 que faz: Mostra a sobra de uma divisao
por inteiro. (Exemplo: 5% 2 =1).

Poder Oculto: Essencial na logica para
descobrir se um numero € par/impar ou se
e divisor exato de outro.




A Arte da Saida: O Comando printf

)

7z Pula linha.

printf("0la, turma L\rlj")

............

- V.- 4 X0 %f (sjmalllza qug um l1)‘Ioat sg,ra |
. inserido ali, sendo substituido pelo
prlntf( Valor / f » Va lor hora ) ) valor contido na gaveta valor_ hora




Sintese: 0 Pensamento Torna—se Codigo

\ou pegar meu peso, =
digamos 64kg, e multiplicar
por 0.04 para saber quantos
litros de agua bebo

por dia. Depois, mostr
0 rpqul’radn

B R e e R W oW e w8

_\\
0 |

nn---nn

// Reservando gaveta
e atribuindo valor.

eI L1t rosERpesoRkn0. 04-

// Criando gaveta de resultado via matematica.




0 Teste de Mesa: O Relogio do Compllador

- valor_ hora = salarlo / 160;

-_T— 7’-—_dl,-* ,
——t/




Mao na Massa: Desaflo da Hora Extra

_v g L__

" Missdo:

Criar um programa na IDE para ler o valor da hora-
hora-trabalho e a quantidade de horas-extras trabalha.

Erﬁmetmsy

(160n/més).

/[ Considere 4 semanas de 40 horas regulares

g [V Horas-extras tém um acréscimo de 50% em |
| W relagao a hora regular.

@

@

valor_hora
qtd_hora_extra
valor_hora_extra
salario_final

Gavetas Sugeridas (Variaveis):

(Y- Dica: Lembre-se do
AW

de 1.5 para aplicar o
\ acréscimo de 50%.

< multiplicador matematico

i)

|
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A Sintaxe Muda. A Logica Permanece.

>
+

A

Dominar a linguagem C é construir uma fundacao sdlida de
como o computador trata memadria e hardware. Com essa base
estrutural, nenhuma linguagem moderna sera um mistério.

| | | 1 1 1 .

il | | | |
|

Y
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